
AULA 6 e  7

ESCOLA SECUNDÁRIA DE SANTO ANDRÉ
CURSO PROFISSIONAL TÉCNICO DE INFORMÁTICA - SISTEMAS

• Prática computacional no ambiente de programação Dev 
C++.

• Resolução de uma ficha formativa para aplicação de 
conceitos abordados nas aulas anteriores relativos a 
funções.

Conteúdos Específicos



Sumário da aula 6 e 7

ESCOLA SECUNDÁRIA DE SANTO ANDRÉ
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• Resolução de uma ficha formativa no ambiente de programação Dev-

C++ para aplicação prática dos conceitos abordados nas aulas anteriores. 



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

a) A programação modular é uma forma de dividir o programa em partes menores chamados módulos ou 

subprogramas. Cada módulo é responsável por realizar uma tarefa específica dentro do programa de forma a 

desenvolver, testar e manter o código de forma independente. É através da programação modular que é possível 

organizar o código, torná-lo mais legível de forma a facilitar a leitura e também reutilizá-lo sempre que 

necessário.

Questão 1

b) Legibilidade, Reutilização de código e facilidade na organização/manutenção do código. 

• Legibilidade - O código fica mais organizado e fácil de compreender porque cada módulo possui uma 

função bem definida.

• Reutilização do código - Os módulos quando são bem definidos e construídos podem ser utilizados 

noutros programas ou em diferentes partes do mesmo programa.

• Facilidade na manutenção – Os módulos podem ser mais facilmente atualizados ou substituídos sem 

modificar todo o código já escrito.



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

a) Uma função em linguagem C refere-se a um bloco de código independente dentro de um programa que executa 

uma tarefa especifica. A função retorna sempre um valor (return). 

Questão 2

b) Uma função com retorno é uma função que executa uma tarefa que retorna sempre um valor ao programa. O 

tipo de retorno poderá ser um número inteiro ou um número flutuante entre outros. São utilizadas quando 

necessitamos de obter um resultado. Exemplo: As funções sem retorno são funções que executam tarefas mas 

que não retornam valores, como por exemplo a função void.



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

c) Estrutura básica de uma função em linguagem C

Questão 2

d) Os argumentos de uma função são os valores atribuídos à função quando ela é chamada. Neste exemplo os 

argumentos da função são os valores atribuídos a “a” e “b”.



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

Questão 2

e) A estrutura de um programa em C é constituída pelas diretivas ao pré-processador, as declarações globais, a 

função main() e a declaração de funções:



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

Função sem retorno que verifica se um determinado número à escolha do utilizador é par ou ímpar:

Questão 3



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

Função com retorno que compare a idade média de 2 alunos:

Questão 3



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA

Corpo da Função int main():

Questão 3



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVAQuestão 3 – Função sem Retorno



CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVAQuestão 3 – Função com Retorno



FIM DA AULA 6 e 7


	Diapositivo 1: AULA 6 e  7
	Diapositivo 2: Sumário da aula 6 e 7
	Diapositivo 3: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 4: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 5: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 6: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 7: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 8: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 9: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 10: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 11: CORREÇÃO DA FICHA FORMATIVA
	Diapositivo 12: FIM DA AULA 6 e 7

