
AULA 4 e  5

ESCOLA SECUNDÁRIA DE SANTO ANDRÉ
CURSO PROFISSIONAL TÉCNICO DE INFORMÁTICA - SISTEMAS

1 – Exploração das Funções com Recurso à Inteligência 
Artificial

• Utilizar ferramentas de IA para criar uma simulação de 
uma calculadora em C.

2 - Desconstrução da Solução

• Compreender os elementos do programa selecionado 
pelos alunos.

Conteúdos Específicos



Sumário da aula 4 e 5

ESCOLA SECUNDÁRIA DE SANTO ANDRÉ
CURSO PROFISSIONAL TÉCNICO DE INFORMÁTICA - SISTEMAS

• Desenvolvimento de um programa em C com o objetivo de criar uma 

calculadora em C utilizando as 4 principais operações básicas: A Soma, 

Subtração, Multiplicação e Divisão.

• Criação de funções individuais para cada operação.

• Implementação de um menu interativo com o objetivo de utilizar as  

estruturas de controlo (switch-case).



1. Criar uma calculadora com as operações básicas:
• Soma.
• Subtração.
• Multiplicação.
• Divisão.

2. Criar um menu para o utilizador poder escolher a operação desejada.

Regras:

• Utilizar funções individuais para cada uma das operações.

• Utilizar o Switch-case.

INICIO DO EXERCICIO – CRIAÇÃO DE UMA CALCULADORA



Passo 1 – Abrir o program Dev C++



Passo 2 – Vamos a arquivo – Novo – Arquivo Fonte 



Passo 3 – Vamos agora salvar o ficheiro e vamos a salvar 

como… 



Passo 4 – Vamos agora salvar o ficheiro com o nome “projeto” numa pasta 

no ambiente de trabalho chamado “calculadora”



Passo 5 – No topo do programa do Dev C++ linha 1 devemos incluir a 

biblioteca - #include<stdio.h>



4. Agora vamos definir as funções para as nossas 4 
operações:

• Operação da soma:

• Operação da subtração:

• Operação da multiplicação:

• Operação da divisão:

Vamos incluir no programa as 4 funções



Passo 6 – Vamos declarar as 4 funções para as 4 operações: Soma, 

Subtração, Divisão e multiplicação



5. Agora vamos declarar a função main():

6. Agora vamos criar o menu com as opções de 
seleção para o utilizador:

7. Vamos agora escrever uma estrutura de controlo 
Switch-case tendo em conta que são 4 casos uma 
vez que são 4 operações.

DECLARAÇÃO DA FUNÇÃO MAIN() e DO SWITCH



8. Vamos ainda incluir uma mensagem de erro para 
advertir o utilizador caso ele coloque outro 
número:

9. Encerramos o nosso programa:

10. Por último iremos compilar o nosso código para 
verificar se tem erros.

EXERCICIO STEP BY STEP



Passo 8 – Vamos agora escrever o resto do programa declarando a função 

main() incluindo o switch e o return



Passo 8 – Vamos agora escrever o resto do programa declarando a função 

main() incluindo o switch e o return – Continuação



11. Vamos agora salvar o nosso programa numa pasta 
chamada “Exercício step by step” e chamamos ao 
nosso ficheiro “calculadora”.

12. Vamos executar o nosso código para que ele abra a 
seguinte janela:

EXERCICIO STEP BY STEP



FIM DA AULA 4 e 5
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