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Contetdos Especificos

1 — Exploracédo das Funcdes com Recurso a Inteligéncia
Artificial
 Utilizar ferramentas de IA para criar uma simulacéo de
uma calculadoraem C.

J21-054 454 221093454

2 - Desconstrucao da Solucéo

» Compreender os elementos do programa selecionado
pelos alunos.
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Sumariodaaulade5

 Desenvolvimento de um programa em C com 0 objetivo de criar uma
calculadora em C utilizando as 4 principais operacdes basicas: A Soma,
Subtracdo, Multiplicacao e Divisao.

» Criacao de funcoes individuais para cada operacao.

 Implementacdo de um menu interativo com o0 objetivo de utilizar as
estruturas de controlo (switch-case).




INICIO DO EXERCICIO — CRIACAO DE UMA CALCULADORA

1.  Criar uma calculadora com as operacdes bésicas:

Soma.

Subtracéo.

Multiplicacéo.

Divisao.

2. Criar um menu para o utilizador poder escolher a operacédo desejada.
Regras:

« Utilizar funcdes individuais para cada uma das operacoes.

« Utilizar o Switch-case.




Passo 1 — Abrir o program Dev C++

™ Dev-C++ 5.1
Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
D TDM-GCC 4.5.2 €4-bit Release
(globals)

Projeto Classes De ¢ |*

EE Compilador % Recursos b Registro do Compilador Y3 Depurador @ Resultados da Busca

o




Passo 2 — Vamos a arquivo — Novo — Arquivo Fonte

LYCULTE Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

[ Arquivo Fonte

Abrir... Ctrl+0 @ Projeto...
Importar >

EQ Exportar 3

Configurar Impressdo

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0la mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versdo\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Func¢do soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

& Limpar Histérico
# sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador Y Depurador @. Resultados da Busca

09:51
25/11

Q Procurar T 2 = 1 ~ @ 7 )




Passo 3 — Vamos agora salvar o ficheiro e vamos a salvar
como...

™ Sem Titulo1 - Der

GOl Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

Novo *ls 2

Abrir... Ctrl+0

™ salvar Como...

4-bit Release ~

o

ﬂ Fechar Ctrl+W

[ Fechar Todas Shift+Ctrl+W
Propriedades

Importar 4
@ Exportar »

Configurar Impressde

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C+ +\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0ld mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versio\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Fungdo soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

a Limpar Histérico

® Sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador v Depurador @. Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 1 Sek 0 Linhas: 0 Tamanhe: 0 Inserir
09:56

: =
Q Procurar ! = ) & 25/11




Passo 4 — Vamos agora salvar o ficheiro com 0 nome “projeto” huma pasta
no ambiente de trabalho chamado “calculadora”

Guardar em: | [l Ambiente de trabalho vl @ & E* B

" Galeria Joao - Pessoal . Ambiente de trabalho
A 7Y & -

Base -

— Documentos Imagens Musica
. Transferéncias ﬁ

Ambiente de —

trabalho ‘
- Este PC Bibliotecas \h Rede

Videos Joao Brito

Bibliotecas e
———
~ AC MATERIAL RUMOS - —— Apresentagles L ARDUINO EXPERIENCIAS
- Aulas de Oficina e Sensores 2° IR Sl AULAS PRATICAS ENSINAR
Este PC ano Mestrado Al el ALUNOS
t E calculadora = | calculol Certificados
Rede
P8 ' CodigoCarrinhodesvia F#S | CodigoCarrinhodesvia2 I | CodigoCarrinhodesvia3
CODIGOS CURSO DE EXCEL COMPLETO L v

Nome de ficheiro: Im v ’ Guardar

Guardar com o tipo: C++ source files (*.cpp;*.cc;”.cxx;" c++:" cp) v Cancelar




Passo 5 — No topo do programa do Dev C++ linha 1 devemos Incluir a
biblioteca - #include<stdio.h>

Arquivo Editar Localizar  Exibir tas AStyle Janela Ajuda

C Projeto Executar Ferramentas j
DS Egm & BER| EBEH BBOESE| ¢ dlh B | ToM-ccc 4.5.2 €4-bic Release
a] G [ | (giobals) v

Projeto Classes De ¢ | * | [*] calemedia.cpp

1 #include<stdio.h>.

EE Compilader IE Recursos (ll Registro do Compilador &/ Depurador @ Resultades da Busca

inha: 1 Cal: 20 Sel: 0 linhae: 1 Tamanhn: n Incerir Nane narcina in 0 cerande




Vamos incluir no programa as 4 funcoes

4. Agora vamos definir as funcdes para as nossas 4
operacoes:

* Operacao da soma:

Sem Titulol [*] Sem Titulo2

1 #include <stdio.h>
2

38 int soma(int a, int b) {
4 return a + b;

5

-

}
 Operacao da subtracao:

8 return a - b;

7[Eint subtracao(int a, int b) {
9

}

« Operacao da multiplicacéo:
10

116 int multiplicacao(int a, int b) [{
12 return a * b;
H

13
» Operacao da divisao:
16 float divisao(int a, int b)

178 {
18[E
19 L}

return (a/b);




Passo 6 — Vamos declarar as 4 funcOes para
Subtracao, Divisao e multiplicacao

as 4 operacOes: Soma,

Calculadora.cpp

1 #include <stdio.h>
2 #include <locale.h>

3

4 int Soma(int a, int b)

S Ao

6T return a + b;

7=}

8 int Subtracao(int a, int b)
9t {

lEiT return a - b;

11 ~ }

12 int Multiplicacao(int a, int b)
13 {

ldT return a * b;

15 ~ }

16 float divisao(int a, int b)
17 {

18[E return (a/b);

19 -}




DECLARACAO DA FUNCAO MAIN() e DO SWITCH

5. Agora vamos declarar a fungcdo main():
24 int main()
258 {
ZG[E
27 L }
6. Agora vamos criar 0 menu com as opcoOes de
selecéo para o utilizador:

int opcao, a, b;

21  int main()

220 {

23 setlocale(LC_ALL, "pt_PT.UTF-8");

24

25 int opcao, a, b;

26

27 printf("Escolha uma operacao:\n");

28 printf("1. Soma\n 2. Subtracao\n 3. Multiplicacao\n 4. Divisao\n");
29 printf("Escolha a Opcao que mais deseja:");

30 scanf("%d", &opcao);

7.

Vamos agora escrever uma estrutura de controlo
Switch-case tendo em conta que sdo 4 casos uma
vez que sao 4 operacoes.

switch (opcao)

1{
i case 1:
; //soma
printf("Digite dois numeros:");
scanf("%d %d", &a, &b);
printf(“Resultado da soma:%d\n", Soma(a, b));
break;
case 2:

// Subtracao

printf("Digite dois numeros: ");

scanf("%d %d", &a, &b);

printf("Resultado da subtracao: %d\n", subtracao(a, b));
break;




EXERCICIO STEPBY STEP

case 3:
// Multiplicag¢do
printf("Digite dois numeros: ");
scanf("%d %d", &a, &b);
printf("Resultado da multiplicacao: %d\n", multiplicacao(a, b));
break;

// divisao

case 4:

printf("Digite dois numeros:");

scanf("%f %f", &a, &b);

if (b!=0)

printf("Resultado da divisao:%.2f\n", divisao(a, b));
else

printf("Erro: ndo é possivel dividir por zero");
break;

10.

Vamos ainda incluir uma mensagem de erro para
advertir o utilizador caso ele coloque outro
numero:

default:
// Opg¢ao invalida
printf("Opcao invalida!\n");

-

Encerramos 0 n0sso programa:

return 9;

Por altimo iremos compilar 0 nosso coédigo para
verificar se tem erros.




Passo 8 — Vamos agora escrever o resto do programa declarando a funcao
main() incluindo o switch e o return

[*] Calculadora.cpp int main()
- -
; z%nc}uje Zitdlcl)'h; setlocale(LC_ALL, "pt_PT.UTF-8");
inciude ocale.n>
3 int opcao, a, b;
4 int Soma(int a, int b)
5 { printf("Escolha uma operacao:\n");
bis printf("1l. Soma\n 2. Subtracao\n 3. Multiplicacao\n 4. Divisao\n");

6 return a + b; printf("Opcao:");
7 } scanf("%d", 8opcao);
8 int Subtracao(int a, int b)
9 { switch (opcao)
IOT return a - b; ;{

; case 1:
11 } ) . ; printf("Digite dois numeros:");
12 int Multiplicacao(int a, int b) scanf("%d %d", &a, 8&b);
13 { 5 printf("Resultado da soma:%d\n", Soma(a, b));
14 return a * b; break;
15 } oy 3 i X ; case /:
16 float divisao(int a, int b) printf("Digite dois numeros:");
17 { scanf("%d %d", &a, &b);
18 return (a/b); printf("Resultado da subtracao:%d\n", Subtracao(a, b));
19 L} 5 break;




Passo 8 — Vamos agora escrever o resto do programa declarando a funcao
main() incluindo o switch e o return — Continuacao

45

46 ; case 3:

47 § printf("Digite dois numeros:");

48 | scanf("%d %d", &a, &b);

49 § printf("Resultado da multiplicacao:%d\n", Multiplicacao(a, b));
50 | break;

51 | // divisdo

52 § case 4:

53 § printf(“"Digite dois numeros:");

54 | scanf("%f %f", &a, &b);

55 § if (b!=0)

56 § printf("Resultado da divisao:%.2f\n", divisao(a, b));
57 § else

58 § printf("Erro: ndo é possivel dividir por zero");
59 : break;

50 |

61 § default:

62 § § printf(“Opcao invalida!\n");

b3

64 |- }

65 | return @;

66

57 - |}




EXERCICIO STEPBY STEP

11. Vamos agora salvar 0 nosso programa numa pasta
chamada “Exercicio step by step”” e chamamos ao
nosso ficheiro “calculadora”.

12. Vamos executar o nosso codigo para que ele abra a
seguinte janela:

C:\Users\CopsT\Desktop\AUL X o+ w

f Escolha uma operacao:
| 1. Soma
| 2. Subtracao
3. Multiplicacao
4. Divisao
Escolha a Opcao anterior que mais desejar:

L LaLusing

C:\Users\CopsT\Desktop\AUL X + v

M Escolha uma operacao:
1. Soma
2. Subtracao
3. Multiplicacao
4. Divisao

Escolha a Opcao anterior que mais desejar: 1
M Digite dois numeros: 12 23
@ Resultado da soma: 35

Process exited after 141.2 seconds with return value 0
Press any key to continue . . .
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