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« Conceito de funcéo e diferencas entre subprogramas e funcoes.
* Tipos de funcoes:
« Com retorno de valor.
* Do tipo void (sem retorno de valor).
« Nomenclatura e caracteristicas das funcoes.
« Argumentos de uma funcao.
 Resolucao de exercicios praticos conduzidos.




SUBPROGRAMA vs FUNCAO

Diferencas entre SUBPROGRAMA E FUNCAO

Exemplo 1
« Umn subprograma ¢é um bloco de cddigo 40 int soma(int a, int b) {
Independente, ou seja fora da fungao main() e que 5T return a + b;
executa uma tarefa especifica como por exemplo 6L}
calcular uma soma.
« Uma funcéo é um tipo especifico de subprograma Exemplo 2
que retorna um valor - Exemplo 1. 2 void saudacao()
5
« Em C os subprogramas sdo fungdes que retornam gT M printf("”0la! Bem-vindo!\n");

um valor (return) ou nao retornam valor atraves da
funcao (void) - Exemplo 2.




TIPOS DE SUBPROGRAMAS

Funcbes com Retorno de valor:
Soma.cpp

~ ~ 1 #include <stdio.h>
« S40 funcbOes que executam uma tarefa e >
retornam um valor ao programa gue as chamou. Z %nt soma(int a, int b)

ST return a + b;
« O tipo de retorno pode ser um numero inteiro, g }
ponto flutuante, caracter, entre outros. 8 |int main()

98 {

o , , . 10 int resultado = soma(5, 3);
 S&0 usadas quando é necessario calcular ou obter 11 printf("Resultado da soma: %d\n", resultado);
um resultado que sera usado posteriormente. ig ; FEREN R

14
« Para serem executadas tém de ser chamadas.




TIPOS DE SUBPROGRAMAS

Funcoes Void sem Retorno de valor:

« SA0 funcdes que executam uma tarefa,
mas nao retornam nenhum valor.

» S0 utilizadas para:
 EXIbicao de mensagens;

» Alteracao de variaveis;
» ValidacoOes.

["'] nga,cpp IIIi"'ll:llllllle‘lﬂl‘lﬁ

1 #include <stdio.h>
2
3 void exibirMensagem()

44 {
ST? printf(“"0la, mundo!\n");

6 -}

7

8 int main()

9l {

10 exibirMensagem();
11 return 9;

12 L}



RELEMBRANDO

Embora ainda sem saber como escrever uma funcéao, ja as

temos utilizado ao longo dos nossos programas. - S—
gT int soma(int a,bint b) {
4 return a + b;
Exemplos: 5Ly
6
78 int main() {
. o . . 8 int a, b;
* maln() - Fungao prInCIpaI do programa 1: printf("Introduza o primeiro nidmero: ");
11 scanf("%d", &a);
12
. printf(...) — Funco de escrita associada a biblioteca | 12|  Ieanecuar, goy e e
- 15
Stleh —_ (Output) 16 in'!: resultado = soma(a, b);
17 printf("Resultado da soma: %d\n", resultado);
. ; ] . 12 return 9;
. scanf(...) — Funcao de leitura (tambem associada a |

biblioteca stdio.h) e armazenamento — (Input).




NOMENCLATURA DE FUNCOES

Nome de uma funcao:

 Deve seguir as mesmas regras das
variaveis;

« Ser unico no programa;

* Facil leitura.

% ' NOME DE UMA

FUNCDO

No d rr'f czen em C

_(c>* ok

(A ~0,0./-AT)
(A A=A X=7=zx)




NOMENCLATURA DE FUNCOES

Relembrando as regras:

O nome de uma variavel/funcdo pode ser constituido por letras do alfabeto (minusculas,
maiusculas), digitos e ainda pelo caracter underscore.

O primeiro caracter ndo pode ser um digito. Tera de ser uma letra ou o caracter underscore.

E desaconselhavel a utilizacdo do underscore para inicio da variavel/funcéo.

Uma variavel/funcdo ndo pode nunca ter um nome que esteja reservado a prépria linguagem C
como por exemplo: float, if, for etc....




CARACTERISTICAS DE UMA FUNCAO

« Cada funcdo precisa de ter um nome Unico para ser invocada no

programa.

Uma funcdo pode ser chamada a partir de outras funcdes.

A funcéo deve realizar uma Unica tarefa bem definida.

Deve comportar-se como uma "'caixa negra™: o importante é o

resultado, ndo o processo interno.

O codigo da funcdo deve ser o mais genérico possivel para ser

reutilizavel.

Pode receber argumentos para adaptar-se a diferentes situagoes.

Pode retornar um valor como resultado do seu processamento.




PARAMETROS E ARGUMENTOS

Caracteristicas:

« Argumento: Variavel que serve de célculo a funcéo.

« Passagem de Argumentos: Os argumentos sdo passados para a
funcéo entre parénteses e separados por virgulas.

Exemplo : soma(10, 20).

¥ Parametros e

LL ] - /
Paramétros
£ Araumics

o e by

() C




ARGUMENTOS DE UMA FUNCAO

O que acontece neste exemplo?

Ha retorno de Ou ha impressao
valor? de um resultado?

L=

3 void saudacao(char nome[], int idade) ! T
# Parametros e

E ‘ ;
ST printf("01a, ¥s tens %d anos.\n", nome, idade); . il gl'ngélmtos
6 -} i

7 int main()

=

9 saudacao("Jodo", 25);

10 saudacao("Maria", 30);

11

12 return 0;

13 L1




ARGUMENTOS DE UMA FUNCAO

O que acontece neste exemplo?

Ha retorno de Ou ha impressao
valor? de um resultado?

# include <stdio.h> . - i
¥ Parametros e

int soma(int a, int b) gl Argumtos
{ . /| | emC

o
T O (11D I B s

return a + b;

Parén'wétrog

e Argumtos
{-.——»r»---n),v
st
oo AR

int main()

{
10 printf("%d\n", soma(3,5));
11 return 0;

OO s WwNe=
e




VARIAVEIS LOCAIS E GLOBAIS

Variavel local:
« E definida dentro da funcéo.

VARIAVES
GLOB

 Avariavel e véalida e assume o valor atribuido dentro da funcéo.
ZT void funcao() {

3 int local = 10; // Varidvel Llocal e X’?;'E‘Q;“
4 = = (CODAIL) &)
5-}

Variavel Global:

« E definida fora da funcao.

printf("varidvel local: %d\n", local);

« Avariavel é valida e assume valor atribuido em todo o programa.

1

2 int global = 20; // Varidvel global

3

46 void funcao() [i

ST printf("Varidavel global na funcdo: %d\n", global);
6




NOMENCLATURA DE FUNCOES

1 [*] Sem Titulo1

Exercicio pratico conduzido: 2 int soma(int a, int b)
7Y et e b
st ,

1. Funcdo que permite calcular a soma de dois
nUmeros inteiros. 1 sem o

2

2 void mensagemBoasVindas()

~ H 1 3
2. Fungao sem retorr_lo que |mpr|me uma 4T printf("Bem-vindo ao programa de exemplos de func¢des!\n");
mensagem de boas-vindas. >
3. Funcéo que permite verificar se um nimero é [‘JSE"”'“"’jd » .
par ou |'mpar. ;Elcu verificaParImpar(int numero) 3
3 if (numero % 2 == 9)
4 printf("%d é par.\n", numero);
5 else
6 printf("%d é impar.\n", numero);
7
8-l




PARAMETROS E ARGUMENTOS

[*] Sem Titulo1

Exercicio explicativo: § #include <stdio.h>
2
3 |float calculaAreaRetanguloffloat larguraf|float altura
4_
o 5 ' return largura * altura;
« Escreva um programa em C que utilize uma funcao o’
que receba dois argumentos para calcular a area do .
retangulo e retornar o resultado. 10 float [largural [altura;
11
12
13 'Digite a largura do retangulo: ");
+ Identificago das variaveis. il EEUREs Margurads
16 printf("Digite a altura do retangulo: ");
17 scanf("%f", &altura);
18
~ - T 19
¢ Escreve as fungoes necessarias da blbllOteca de 20 float area = calculaAreaRetangulo(largura, altura);
funcoes do C para que o utilizador possa na consola =
calcular os valores pretendidos_ 23 printf("A drea do retangulo é: %.2f\n", area);
24
25 return 9;
26 L}




FUNCIONAMENTO DE UMA FUNCAO

« Execucao sob Invocacao: O codigo de uma funcédo so é executado quando esta é invocada (chamada)
no programa.

« Suspensao Temporaria do Programa Principal: Quando a funcéo é chamada, a execuc¢ao do programa
principal é "suspensa" temporariamente. A fungdo executa as suas instrucoes.

* Retorno ao Ponto de Invocacao: Apos a funcao terminar, o controlo de execucao volta ao local no
programa onde a funcao foi invocada.

» Recebimento de Valores: A funcédo pode receber valores que influenciam o seu comportamento.

« Devolucao de Resultado: A funcdo pode retornar ou nao um resultado para o programa gue a chamou.




VANTAGENS DE UTILIZAR FUNCOES

* Reaproveitamento de Codigo: Permite reutilizar codigo ja escrito, seja por Si ou por outros
programadores.

 Evita Repeticdo de Codigo: Previne a repeticdo de blocos de codigo em varias partes do programa.

 Facilidade de Alteracdo: Ao modificar uma funcéo, a alteracdo é feita apenas dentro desta, tornando a
manutenc¢do mais rapida e eficiente.

« Organizacdo do Programa: Mantém os blocos do programa menores e mais organizados, facilitando a
compreensao.

 Leitura Facilitada: Melhora a legibilidade do codigo fonte.

« Separacao de Tarefas: Permite separar o programa em partes independentes, tornando-o mais modular.




CONCEITO DE FUNCAO

« Na programacdo em C, todos 0s programas devem ter a
funcdo main(), independentemente de outras funcbes que
Incluam.

« A execucao de um programa comeca sempre na main(),
mesmo que esta nédo esteja no inicio do codigo.

« Todas as funcOes sO serdo executadas se forem
chamadas pela main().

T
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CONCEITO DE FUNCAO

« Uma funcdo é um bloco de cédigo que pode ser chamado

para executar uma tarefa. Sintaxe em C:
 Permite agrupar instrucdes o que facilita a leitura do codigo. nomeDaFuncao()
« Permite decompor codigos extensos em pedagos mais {

pequenos e reutilizaveis.

- Existem funcBes mais simples e outras mais complexas. As < bloco de
funcbes podem conter uma instrugdo ou varias instrucoes. instrucoes ; >

O que significa isto? 1




FUNCOES COM INSTRUCOES

« Uma fungdo com uma instrucao: « Uma fungdo com mais instrucoes:

int calculo(int a, int b)

int soma(int a, int b) {
{ int sama;l
soma = a + b;
return = a + b; — :
soma = soma + 1;

]' return soma;




ESTRUTURA De UMA FUNCAO

« Uma funcdo com varias instrucoes:

int

calculo‘int a, int b)

int | soma;
soma = a + b;
soma = soma + 1;

return soma;

«[INome da funcao: calculo

«(Cabecalho da funcao: int calculo(int a, int b).

» O cabecalho inclui o |tipo de retorno (int), o

nome da funcdo (calculo)| e os argumentos de

entradal(int a, Int b).

« As variaveis — Sdo valores que sdo passados
para a funcio.




INICIO DO EXERCICIO 1 CONDUZIDO STEP BY STEP

« \Vamos criar um programa em C gque utilize uma funcao para calcular a
soma de dois numeros inteiros a escolha do utilizador.




Passo 1 — Abrir o programa Dev C++

™ Dev-C++ 5.1 - a8
Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
D TDM-GCC 4.5.2 €4-bit Release
(globals)

Projeto Classes De ¢ |*

EE Compilador % Recursos b Registro do Compilador Y3 Depurador @ Resultados da Busca




Passo 2 — VVamos a arquivo — Novo — Arquivo Fonte

LYCULTE Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

[ Arquivo Fonte

Abrir... Ctrl+0 @ Projeto...
Importar >

EQ Exportar 3

Configurar Impressdo

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0la mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versdo\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Func¢do soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

& Limpar Histérico
# sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador Y Depurador @. Resultados da Busca

09:51
25/11

Q Procurar T 2 = 1 ~ @ 7 )




Passo 3 — Vamos agora salvar o ficheiro e vamos a salvar

como...

™ Sem Titulo1 - Der

GOl Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

Novo 4

Abrir... Ctrl+0

™ salvar Como...

ﬂ Fechar Ctrl+W

[ Fechar Todas Shift+Ctrl+W
Propriedades

Importar 4
@ Exportar »

Configurar Impressde

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C+ +\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0ld mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versio\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Fungdo soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

a Limpar Histérico

® Sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador v Depurador @. Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 1 Sek 0 Linhas: 0 Tamanhe: 0 Inserir

Q Procurar

5.2 €4-bit Release ~

)

09:56
25/11




Passo 4 — VVamos agora salvar o ficheiro numa pasta chamada “soma”

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
S G GE NN 49 BEO0@EE | % |dh & | Toe-cec 4.5.2
4a] 4 (globals)

Projeto Classes De ¢ |* | Sem Titulol

)

4-bit Release

@

Linha: 1

Guardar em: \ Il Ambiente de trabalho Qo2 E
/\ suu P s ruun e
Base Materias de C++ - Matricula 2 ano MEI
Mestrado Atlantica Mes‘trado Nia enzmna Metodologias
Luséfona
Ambiente de
trabalho .
™ Metodologias de Investigagao Oficina Trabalho de Grupo Prepgragao das aulas praticas
a lecionar
Bibliotecas i
o Projeto de Oficina e Robotica ”~ projetomaguina Questionario
11 Janeiro
? m Relatorio Estagio Seminario soma
Este PC
3 [ Ternpo deSeiico - Trabalho Individual Janeiro Tr, hos Concluidos da
t P < Metodologias e para Entregar
Rede E - Atalho
P*8 ventoinha Ver bem estes artigos g A
A A
pythonProject - Atalho
» 145 k8
Nome de ficheiro \ Sem Titulo1 v | Abrir
Guardar com o tipo: C++ source files (" .cpp;*.cc;.cxx;* .c++:"cp) Cancelar

1 Sel: 0 Linhas: 0

=- Q Procurar

gg Compilador ﬁ Recursos dlh Registro do Compilador % Depurador [@. Resultados da Busca

Tamanho: 0 Inserir

~

2 Q) %

09:57
25/11




Passo 5 — Vamos agora salvar o ficheiro dentro da pasta soma e dao lhe o
nome “calculo”

Arquive  Editar

O
al g {globals)

Projeto Classes De/ ¢ |* Sem Titulol

: )

Guardar em: soma | [ W5 S N

Ferramentas AStyle Janela Ajuda

GG BEOmes| & | dih @ || ToM-coc 4.5.2 64-bic Release

/\ Nome Data de modificagdo Tipo Tamanho

Nenhum item corresponde & pesquisa.
Base

Ambiente de
trabalho

Bibliotecas

-
Este PC

R;e

Guardar I

Cancelar

Nome de ficheiro: | calculo

Guardar com o tipo: C++ source files (" cpp:* cc:”.cxx:" c++:"cp)

EE Compilador ﬁ Recursos dlh Registro do Compilador 4 Depurador @ Resultados da Busca

Col: 1 : Linhas: 0 Tamanho: 0 Inserir

Q Procurar




Passo 6 — No topo do programa do Dev C++ linha 1 devemos Incluir a
biblioteca - #include<stdio.h>

Arquive Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramen
D EmsE 8| « BEEH
] G @ || tglcbals)

Projeto Classes De| * |* | [*]calculo.cpp

1 #include<stdio.h>.

tas AStyle Janela id

so O @88« dlh g | toM-coc 4.5z c4-bic Release

SB Compilador @ Recursos (Il Registro do Compilador v Depurador @ Resultados da Busca

\\\\\\ 1 Coak 10 Sel: 0 linhae: 1 Tamanhna: 20 Incerir None narcina in 0 M6 cerande




Passo 7 — Vamos declarar a funcao int soma(int a, int b) antes da funcao
main()

Arquive Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

0& =l =R [=N[=Y =] BEO@EE ¢ il @& || TomM-cec 4.5 2 €4-bit Release
a] @ M | giebais) -

Projeto Classes De| * |* | [7]calculo.cpp

1 #include<stdio.h>.
2
3 1int soma(int a, int b)

4 {
ST return a + b;
6 }

1

EE Compilador % Recursos (b Registro do Compilador Q/ Depurador @ Resultados da Busca
Linha: 5 Col 22 Sel: 0 Linhas: 6 Tamanho: 78 Inserir Done parsing in 0,016 seconds




Passo 8 — Vamos implementar a funcao soma na funcao main()

- C\Users\CopsT\Desktop\soma\calculo.cpp - Dev-C++ 5.11

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

O0& @2 - BE BEHE BEOm@EEs | dh @ || ToM-coc 4.5.2 e4-bic Release
a] G @ | (giopais)
Projeto Classes De ¢ |* | calculo.cpp

, main() 1 #include<stdio.h>.

» soma(int a, intb) >

3 int soma(int a, int b)

4 {
5 return a + b;

6 }

-
8 int main()

9E {

1e int a, b;

11

12 printf("Digite o primeiro numero:");
13 scanf("%d", &a);

14

15 printf("Digite o segundo numero:");
16 scanf("%d", &b);

17

18 printf("A soma de %d + %d = %d\n", a, b, soma (a,b));
19

20 return 8;

21 -}

Linha: 14 Col: 5 Sel: 0 Linhas: 21 Tamanho: 306 Inserir Done parsina in 0 016 seconds




Passo 9 — Agora vamos compilar o codigo para verificarmos se

existem erros

| Ci\Users\CopsT\Desktop\soma\calculo.cpp - Dev-C++ 5.11

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

0d IR

a] G M | (glebals)

Projeto Classes De| « | *

0y
» main )

4 soma (inta, intb) : int

Linha: 14 Col 5

F.. Q Procurar

calculo.cpp

1 #include<stdio.h>.

2

3 int soma(int a, int b)

4
|
6

7

BER o= BEomas | il g || To-coc 4.5.2 e4-bic Release

COMPILAR

{
}

return a + b;

8 int main()

98 {
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
211}

Sel: 0

int a, b;

printf("Digite o primeiro numero:");
scanf("%d", &a);

printf("Digite o segundo numero:");
scanf("%d", &b);

printf("A soma de %d + %d = %d\n", a, b, soma (a,b));

return ©;

Linhas: 21 Tamanho: 306 Inserir Done parsing in 0,016 seconds

10:26

=
@ TNd o




Passo 10 — Agora vamos executar o nosso codigo

Arquivo Editar Localizar

¥ C:\Users\CopsT\Desktop\soma\calculo.cpp - Dev-C++ 5.11

Exibir Projetc Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

| #@E 2 - B 6E B H HA= N R4 | ol 4| ToM-coc 4.5.2 €a-bic Release

] Gl M | (olcbals)

Projeto Classes De +|*  calculo.cpp

# main() : nt 1 #include<stdio.h>.
$ soma(inta, intb) : int 2

3 int soma(int a, int b) EXECUTAR
4 {
ST return a + b;
6 }
7
8 int main()
9B {
1e int a, b;
11
12 printf("Digite o primeiro numero:");
13 scanf("%d", &a);
14 |
15 printf("Digite o segundo numero:");
16 scanf("%d", &b);
17
18 printf("A soma de %d + %d = %d\n", a, b, soma (a,b));
19
20 return @;
21 -}

Linha: 14 Col: 5 Sel: 0 Linhas: 21 Tamanho: 306  Inserir Done parsing in 0,016 seconds

,»' Q Procurar = ""/" -] 0] @,

10:26

25/11




Passo 11 — Programa a correr na consola

C:\Users\CopsT\Desktop\som X +

Digite o primeiro numero:13
Digite o segundo numero:16
A soma de 13 + 16 = 29

Process exited after 10.15 seconds with return value ©
Press any key to continue . . .




FIM DO EXERCICIO 1 CONDUZIDO STEP BY STEP

FIM DO EXERICIO
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INICIO DO EXERCICIO 2 CONDUZIDO STEP BY STEP

« Desenvolva um programa que calcule a média de trés notas de um aluno.
Crie uma funcdo com o nome calculaMedia() e que retorne o valor da
media. O programa deve exibir a média no ecra




Passo 1 — Abrir o program Dev C++

™ Dev-C++ 5.1
Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
D TDM-GCC 4.5.2 €4-bit Release
(globals)

Projeto Classes De ¢ |*

EE Compilador % Recursos b Registro do Compilador Y3 Depurador @ Resultados da Busca

o




Passo 2 — Vamos a arquivo — Novo — Arquivo Fonte

LYCULTE Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

[ Arquivo Fonte

Abrir... Ctrl+0 @ Projeto...
Importar >

EQ Exportar 3

Configurar Impressdo

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0la mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versdo\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Func¢do soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

& Limpar Histérico
# sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador Y Depurador @. Resultados da Busca

09:51
25/11

Q Procurar T 2 = 1 ~ @ 7 )




Passo 3 — VVamos agora salvar o ficheiro em salvar como...

™ Sem Titulo1 - Der

GOl Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

Novo » ls.2 €4-bit Release ~

Abrir... Ctrl+0

™ salvar Como...

ﬂ Fechar Ctrl+W

% Fechar Todas Shift+Ctrl+W
Propriedades

Importar 4
@ Exportar »

Configurar Impressde

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C+ +\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0ld mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versio\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Fungdo soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

a Limpar Histérico

® Sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador v Depurador @. Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 1 Sek 0 Linhas: 0 Tamanhe: 0 Inserir
09:56

: =
Q Procurar ! = ) & 25/11




Passo 4 — Vamos agora salvar o ficheiro numa pasta

“calcmedia”

chamada

€4-bit Release

Sl AULAS PRATICAS ENSINAR

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
DEEdE@ & « ARG EH ge0@as ¢ db &
a] @ (globals)

Projeto Classes De ¢ |* | [ Save As

» main()
s soma(nta, intb) Guardar em: | [ll Ambiente de trabalho (€] s s B
VAN
T 2°
Aulas de Oficina e Sensores 2° ISR e
Base ano Mestrado
calculo Certificados
Ambiente de
tishaia P ' CodigoCarrinhodesvia2 =1 CodigoCarrinhodesvia3
Bibliotecas CURSO DE EXCEL COMPLETO m v
S 00 C | excel + Power BI
Este PC
_ - Formagao HTML L Formatagoes Apa
Rede - Grelhas Excel Informagoes estagio
ISLA SANTAREM Joana
Nome de ficheiro: | calcmedia
Guardar com o tipo: C++ source files (*.cpp;”.cc;” cxx;* c++:" cp)
Linha: 2 Col: 1 Sel: 0 Linhas: 2 Tamanho: 22 Inserir Done parsing in 0,016 seconds

ALUNOS

CodigoCarrinhodesvia

CODIGOS

DOC normas APPA

fontes biblio

FOTOS E VIDEOS IA PARA POR
NO ZOOM E TEAMS

IPP3

Jorge

Guardar
Cancelar




Passo 5 — Vamos guardar o ficheiro com o nome “calcmedia”

Arquive Editar Localizar Exibir Projet

DEEesE &
JEMm

Projeto Classes De ¢ |* E

58|58

{globals)

» main ()

Guardar em: calculo

% soma (int a, intb)

o Nome

Base

[

Ambiente de
trabalho

Bibliotecas

L

Este PC
Rede
Nome de ficheiro
Guardar com o tipo
Linha: 2 Cok 1 Sel: 0 Linhas: 2

rentas  AStyle Janela Ajuda

sedM@EE & dlh @

° @~

Data de modificagdo Tipo

e

Nenhum item corresponde 3 pesquisa.

calcmedia

C++ source files (" .cpp:”.cc.” cxx;" c++." cp)

Tamanho: 22 Inserir Dene parsing in 0,016 seconds

TDM-GCC 4.5.2

€4-bit Release

Tamanho

Guardar

Cancelar




Passo 6 — No topo do programa do Dev C++ linha 1 devemos incluir a
biblioteca - #include<stdio.h>

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramen
DdEBdE@ & | BRI EH
g G @ || (glcbais)

Projeto Classes De | * | [*]calcmedia.cpp

1 #include<stdio.h>

tas AStyle Ja sd

SO EEE| & dlh @& Toe-coc 4.5.2 e4-bic Release

EE Compilador @ Recursos (I Registro do Compilador 1Y% Depurador @ Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 18 Sel: 0 Linhas: 1 Tamanho: 19 Inserir Done parsing in 0,015 seconds




Passo 7 — Vamos declarar a funcao float calculaMedia(float notal, float
notaz2, float nota3) antes da funcao main()

™|

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

DSEEgmEa « Y ER = Helm N R dih 8 || To-coc 4.5.2 €4-bit Release

a) G M || g1cbals y

Projeto Classes De| 4 |* | [*] calcmedia.cpp
1 #include<stdio.h>
z
3 float calculaMedia(float notal, float nota2, float nota3)
46 {
ST return (notal + nota2 + nota3) / 3.8;
6"}
7

88 Compilador Q Recursos il ] Registro do Compilador & Depurador @ Resultados da Busca

Linha: 7 Cok 1 Sel: O Linhas: 7 Tamanho: 132 Inserir Done parsina in 0.015 seconds




Passo 8 — Vamos agora escrever o resto do programa utilizando a funcao
main()

Arquivo Editar Localizar Exibir Projet

O& 88 & EYEAERE B2 @ @Eas | dih @ || ToM-GCC 4.5.2 €4-bit Release
a] G M | | (g1lcbals)

Projeto Classes De 4 | * | calcmedia.cpp
s cakculaMedia(fostnc 1 #include<stdio.h>

» main() 2

3 float calculaMedia(float notal, float nota2, float nota3)

erramentas  AStyle Ja

48 {
Sﬁf return (notal + nota2 + nota3) / 3.8;

6-1}

7

8 int main()

98 {

1e float notal, nota2, nota3, media;

kil

12 printf("Insira a primeira nota: ");

13 scanf("%f", &notal);

14 printf("Insira a segunda nota: ");

15 scanf("%f", &nota2);

16 printf("Insira a terceira nota: ");

17 scanf("%f", &nota3);

18

19 media = calculaMedia(notal, nota2, nota3);
20 printf("A media das notas e: %.2f\n", media);
21

22 return @;

23 Ly

EE Compilador % Recursos (l Registro do Compilador %4 Depurador @ Resultados da Busca

Linha: 7 Col: 1 Sel: 0 Linhas: 23 Tamanho: 510 Inserir Done parsina in 0047 seconds




Passo 9 — Vamos agora compilar o programa para verificarmos se existem

erros no codigo

i Sem Titulo1 - Dev-C++ 5.11

Arquive Editar Exibir

o& #@g -

S AN | grovare

Projeto Classes De ¢ |*

4 calculaMedia (float ne

» main() : int

calemedia.cpp

1
2
3

48 {
|
sb)

Ferramentas AStyle Jarz!z Ajuda

BE IEHE e O @as

T

Projet

| db &

TDM-GCC 4.9.2 €4-bit Release

#include<stdio.h>
float calculaMedia(float notal, float nota2, float nota3)

return (notal + nota2 + nota3) / 3.8;

7

8 int main()

98 {

10 float notal, nota2, nota3, media;

11

12 printf("Insira a primeira nota: ");

13 scanf("%f", &notal);

14 printf("Insira a segunda nota: ");

15 scanf("%f", &nota2);

16 printf("Insira a terceira nota: ");

17 scanf("%f", &nota3);

18

19 media = calculaMedia(notal, nota2, nota3);
20 printf("A media das notas e: %.2f\n", media);
21

22 return 9;

23 Ly

SE Compilador Q Recursos (lh Registro do Compilador 7 Depurador E, Resultados da Busca

Linha: 7 Col: 1

Sel:

0 Linhas: 23 Tamanho: 510 Inserir Done parsing in 0,047 seconds

COMPILAR




Passo 10 — Vamos agora executar o programa e ver o resultado

BIOM@EE| ¢ dlh @ | ToM-ccc 4.5.2 E4-bit Release

i
0{

bt notal, float nota2, float nota3)

notal, nota2, nota3; , ta3) / 3.0
az + nota .93

printf(
scanfy( , &notal, &nota2, &nota3);

nota3, media;

printf( , calcularMedia(notal, nota2, nota3)); &

ia(notal, nota2, nota3);
s notas e: %.2f\n", media);




Passo 10 — Vamos agora executar e ver a nossa consola

RS fE 2 s 9N =] Ha E B38|« %8| dh M | tom-coc 4.5.2 €4-bic Release
Q] G [ || g1chais

Projeto Classes pe| « | »

3 calculaMedia (float nc C:\Users\CopsT\Desktop\calci X + -~

» main ()
Insira a primeira nota: 8
Insira a segunda nota: 5
Insira a terceira nota: 3
A media das notas e: 5.33

Process exited after 13.32 seconds with return value ©
Press any key to continue




FIM DO EXERCICIO 2 CONDUZIDO STEP BY STEP

FIM DO EXERICIO

((ria
({reim do EXerc oy (iienl 10,
(nwml souw, S

(un do EXeRI1cCiO (((¢)) tia =
((frestcd bse (C(c2.3)
ceeys) C don

tmo] Con tExNerc 1o-
B0 0 U § S ——

( codes

| I'rv I IM DD
G‘-..',

\((

l(l

1f 1

({liress
sfcees

-(.".)ff.

EEDL - - ESSno

*iw po EXERICIO
(18, do Exertcio

cCeend) 1)

¢ires)s >

rasues) o

C(rFLin .
((";,,mi!o Exerclio ) )

((fromounivhscatmu)> #23) 47 Hay))



EXERCICIO 3 CONDUZIDO STEP BY STEP

« Desenvolva um programa que calcule a média de trés ponderacdes diferentes
sendo que o trabalho vale (25%), a ficha de trabalho (15%) e um teste (60%).

 Crie uma funcdo com o nome calculaMedia() e que retorne o valor da media.
O programa deve exibir a média no ecra.




Passo 1 — Abrir o program Dev C++

™ Dev-C++5.11

Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda
0
(globals)

Projeto Classes De ¢ |*

EE Compilador % Recursos b Registro do Compilador Y3 Depurador @ Resultados da Busca

TDM-GCC

4.

.2 €4-bit Release

o




Passo 2 — VVamos a arquivo — Novo — Arquivo Fonte

LYCULTE Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

[ Arquivo Fonte

Abrir... Ctrl+0 @ Projeto...
Importar >

EQ Exportar 3

Configurar Impressdo

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0la mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versdo\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Func¢do soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

& Limpar Histérico
# sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador Y Depurador @. Resultados da Busca

09:51
25/11

Q Procurar T 2 = 1 ~ @ 7 )




Passo 3 — Vamos agora salvar o ficheiro e vamos a salvar

comao...

™ Sem Titulo1 - Der

GOl Editar  Localizar Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Janela Ajuda

Novo 4

Abrir... Ctrl+0

™ salvar Como...

ﬂ Fechar Ctrl+W

[ Fechar Todas Shift+Ctrl+W
Propriedades

Importar 4
@ Exportar »

Configurar Impressde

0 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C+ +\verifica se par ou impar\verificanumero.c

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\0ld mundo\olamundo.cpp

2 C\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\calculadora Nova versio\calculadora.cpp

3 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\comparar a idade media de 2 alunos\media.cpp
4 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\exemplo.cpp

5 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Fungdo soma\soma.c

6 C:\Users\CopsT\Desktop\AULAS PRATICAS ENSINAR ALUNOS\Exercicios Dev C++\Calculo de potencia\potencia.c

a Limpar Histérico

® Sair Alt+F4

EE Compilador ﬁ Recursos gl Registro do Compilador v Depurador @. Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 1 Sek 0 Linhas: 0 Tamanhe: 0 Inserir

Q Procurar

5.2 €4-bit Release ~

)

09:56
25/11




Passo 4 — Vamos agora salvar o ficheiro com o nome “calcmedia” numa
pasta no ambiente de trabalho dentro da pasta “calculol1”

Arquivo  Edita

AStyle Janela Ajuda

0§ %] @ Y=Y HA- N dlh @& || Tom-ccc 4.5.2 c4-bit Release
a] G @ || tgicpals)

Projeto Classes pe ¢ |* E

Guardarem: | [l Ambiente de trabalho v (<] 5 B
s - naye Crvrus i
N\
Base Materias de C++ - Matricula 2 ano MEI
‘ Mestrado Atlantica PSSt iasnsing cia Metodologias
Luséfona
Ambiente de
trabalho
L Metodologias de Investigagao Oficina Trabalho de Grupo Preparacac das aulas praticas
alecionar
Bibliotecas i i
= Projeto de Oficina e Robotica ™ projetomaquina Questionario
11 Janeiro
- m Relatorio Estagio Seminario - Tempe de Servigo
Este PC
Trabalho Individual Janeiro Trabalhos Concluidos da .
. ™ == h
h Metodologias Faculdade para Entregar ventoinha
Rede Este PC - Atalho pythonProject - Atalho
Ver bem estes artigos i A At
A A
‘ calculol ‘
Nome de ficheiro: | Sem Titulo1 . Abrir
Guardar com o tipo: C++ source files (" cpp;” cc.” cx:" c++;"cp) Cancelar

EE Compilader % Recursos b Registre de Compilador & Depurador @ Resultados da Busca

.nha: 1 Col: 1 Sel: 0 Linhas: 0 Tamanho: 0 Inserir




Passo 5 — Vamos agora salvar o ficheiro com o nome “calcmedia” numa
pasta no ambiente de trabalho dentro da pasta “calculo1”

™|

Arquivo Editar Localiza Fretirtar Fernamentast Astyiel aneiall Ajuda

O0& %] [ BE B EIE dlh @ | ToM-coc 4.5.2 €4-bit Release
a] @ @ | (gicbals v

Projeto Classes De| * | * E

v @ F E° [~
e Nome Data de modificagdo Tipo Tamanho
Nenhum item corresponde 3 pesquisa.
Base
Ambiente de
trabalho
Bibliotecas
Este PC
Rede
Nome de ficheiro: | calcmedia uardar
Guardar com o tipo: C++ source files (*.cpp:”.cc:”.cx:" c++".cp) Cancelar

EE Compilador % Recursos (Il Registre do Compilador & Depurador E Resultados da Busca

Linha: 1 Col: 1 Set: 0 Linhas: 0 Tamanho: 0 Inserir




Passo 6 — No topo do programa do Dev C++ linha 1 devemos incluir a
biblioteca - #include<stdio.h>

Arquivo Editar Localizar  Exibir tas AStyle Janela Ajuda

C Projeto Executar Ferramentas j
DS Egm & BER| EBEH BBOESE| ¢ dlh B | ToM-ccc 4.5.2 €4-bic Release
a] G [ | (giobals) v

Projeto Classes De ¢ | * | [*] calemedia.cpp

1 #include<stdio.h>.

EE Compilader IE Recursos (ll Registro do Compilador &/ Depurador @ Resultades da Busca

inha: 1 Cal: 20 Sel: 0 linhae: 1 Tamanhn: n Incerir Nane narcina in 0 cerande




Passo 7 — Vamos declarar a funcao float calculaMedia(float trabalho, float
ficha, float teste) antes da funcao main()

b
Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar erramentas  AStyle Janela Ajuda
DS EGsH & BER EE BEOESs v dlh 3 = ToM-coc 4.5.2 64-bit Release
] @ M || (gicbals)
Projeto Classes De ¢ |* | [*] calcmedia.cpp
1 #include<stdio.h>.
3 float calculaMedia(float trabalho, float ficha, float teste)
4T
5 return (trabalho * ©.25) + (ficha * ©.15) + (teste * ©.68);
6
BB Compilador By Recursos lh Registro do Compilador &7 Depurador [} Resultados da Busca
Linha: 6 Cok 2 Sel: 0 Linhas: 6 Tamanho: 157 Inserir Done parsina in 0 seconds




Passo 8 — Vamos agora escrever o resto do programa utilizando a funcao
main()

=
Arquivo Editar Localizar Exibir Projeto Executar Feramentas AStyle Janela Ajuda
RS 2 | s CYEERE] Eelm | il @ || ToM-ccc 4.5.2 e4-Bic Release
A G [ || cgicbals)
Projeto Classes De ¢ |+  calcmedia.cpp
s calculaMedia(foatt 1 #include<stdio.h>.
¢ main() : int 2

3 float calculaMedia(float trabalho, float ficha, float teste)

48 {
ST return (trabalho * ©.25) + (ficha * ©.15) + (teste * 0.60);

6 -}

7

8 int main()

Cl=] (|

10 float trabalho, ficha, teste, media;

11

12 printf("Insira a nota do trabalho (® a 20): ");
13 scanf("%f", &trabalho);

14 printf("Insira a nota da ficha de trabalho (@ a 20): ");
15 scanf("%f", &ficha);

16 printf("Insira a nota do teste (@ a 208): ");

17 scanf("%f", &teste);

18

19 media = calculaMedia(trabalho, ficha, teste);
20 printf("A media ponderada e: %.2f\n", media);
21

22 return @;

23

SE Compilador % Recursos Registro do Compilador %% Depurader IQ Resultados da Busca

Linha: 9 Col: 1 Sel: O Linhas: 23 Tamanho: 539 Inserir Done parsina in 0.047 seconds




Passo 9 — Vamos agora compilar o programa para verificarmos se existem
erros no codigo

i Sem Titulo1 - Dev-C++ 5.11 - a
Arquive Edita Exibir Projeto Executar Ferramentas AStyle Jar.. Ajuda
RS g]H 2| & AR BB B @SS | dih @ | ToM-Goo 4.5.2 é4-bitv Release
g] G @ || (gicbais)
Projeto Classes De ¢ | * | calcmedia.cpp COMPILAR
s calculaMedia(foatr ] #include<stdio.h>.
¢ main() @ int 2

3 float calculaMedia(float trabalho, float ficha, float teste)

4H {
ST? return (trabalho * ©.25) + (ficha * ©.15) + (teste * 0.60);

6 -1}

7

8 int main()

ol fi

10 float trabalho, ficha, teste, media;

11

12 printf("Insira a nota do trabalho (@ a 20): ");
13 scanf("%f", &trabalho);

14 printf("Insira a nota da ficha de trabalho (@ a 20): ");
15 scanf("%f", &ficha);

16 printf("Insira a nota do teste (8 a 20): ");

17 scanf("%f", &teste);

18

19 media = calculaMedia(trabalho, ficha, teste);
20 printf("A media ponderada e: %.2f\n", media);
21

22 return 9;

23R

EE Compilador Q Recursos dih Registro do Compilador N Depurador @ Resultados da Busca

Linha: 9 Col: 1 Sel: 0 Linhas: 23 Tamanho: 589 Inserir Done parsina in 0.047 seconds




Passo 10 — Vamos agora executar o programa e ver o resultado

i Sem Titulo1 - Dev-C++ 5.11 —
Arquivo Editar Exibir Projetc Executar Ferramentas AStyle Janela ~..a
O g]H 2| & AR BB Be@ASS| | dih @ | ToM-Goo 4.5.2 é4-bitv Release

g] G @ || (gicbais)

Projeto Classes De ¢ | * | calcmedia.cpp

3 calculaMedia(foatr ] #include<stdio.h>.

% main() : int 2

3 float calculaMedia(float trabalho, float ficha, float teste)

4H {
ST? return (trabalho * ©.25) + (ficha * ©.15) + (teste * 0.60);

6~}
7
8 int main()
ol fi
10 float trabalho, ficha, teste, media;
11
12 printf("Insira a nota do trabalho (@ a 20): ");
13 scanf("%f", &trabalho);
14 printf("Insira a nota da ficha de trabalho (@ a 20): ");
15 scanf("%f", &ficha);
16 printf("Insira a nota do teste (8 a 20): ");
17 scanf("%f", &teste);
18
19 media = calculaMedia(trabalho, ficha, teste);
20 printf("A media ponderada e: %.2f\n", media);
21
22 return 9;
23R

EE Compilador ﬁ Recursos dih Registro do Compilador N Depurador @ Resultados da Busca

Linha: 9 Col: 1 Sel: 0 Linhas: 23 Tamanho: 589 Inserir Done parsina in 0.047 seconds




Passo 11 — Vamos agora executar e ver a nossa consola

Projeto  Classes pe/ « | *

calcmedia.cpp

™|
O0s @ E | 7 =YY =] BECIESE| | | dib | ToM-coc 4.5.2 ca-bit Release
g] & @ || (g1cbais

» calculaMedia (float tr
# main C:\Users\CopsT\Desktop\cala X +
Insira a nota do trabalho (@ a 20): 18
Insira a nota da ficha de trabalho (@ a 20):
= Insira a nota do teste (0 a 28): 9
: A media ponderada e: 11.40

10

: Process exited after 10.01 seconds with return value ©
= Press any key to continue . . .

14
iy
13
3
1
19
14
1
1§
1
24
2
23
2

Linha: 9 Linhas: 23 Tamanho: 589 Inserir Done parsina in 0.047 seconds




INICIO DO EXERCICIO 3 CONDUZIDO STEP BY STEP

FIM DO EXERICIO
fé:r.i: do Exerci0,(s1=l ios
(Caereclanuwr,

(riiy do ExeRicio (¢¢()) - tea 2
((fresteo b (C(c23)
tmo] Con texerc 1o~(rf5) <) C dor 2)

( codes

e 0 0 § 0 ¢ EEEE————
awn

~ FIMDD

EEDL - - ESSno

=iw po EXERICIO

ceeela anial
Scrily do Exerccio ),

)
¢lirem)s >
résees) M
C(TFLn -
((cromeoflo Exerciio )

(((romoonsshsatme)> #23) §7 y))



FIM DAAULAZ2e 3

ATTA >

CT;-. cu /b asa '__

| AMANHA |

&WRMA&




	Diapositivo 1: AULA 2 e 3
	Diapositivo 2: Sumário da aula 2 e 3 
	Diapositivo 3: SUBPROGRAMA vs FUNÇÃO
	Diapositivo 4: TIPOS DE SUBPROGRAMAS
	Diapositivo 5: TIPOS DE SUBPROGRAMAS
	Diapositivo 6: RELEMBRANDO
	Diapositivo 7: NOMENCLATURA DE FUNÇÕES
	Diapositivo 8: NOMENCLATURA DE FUNÇÕES
	Diapositivo 9: CARACTERISTICAS DE UMA FUNÇÃO
	Diapositivo 10: PARÂMETROS E ARGUMENTOS
	Diapositivo 11: ARGUMENTOS DE UMA FUNÇÃO
	Diapositivo 12: ARGUMENTOS DE UMA FUNÇÃO
	Diapositivo 13: VARIÁVEIS LOCAIS E GLOBAIS
	Diapositivo 14: NOMENCLATURA DE FUNÇÕES
	Diapositivo 15: PARÂMETROS E ARGUMENTOS
	Diapositivo 16: FUNCIONAMENTO DE UMA FUNÇÃO
	Diapositivo 17: VANTAGENS DE UTILIZAR FUNÇÕES
	Diapositivo 18: CONCEITO DE FUNÇÃO
	Diapositivo 19
	Diapositivo 20: FUNÇÕES COM INSTRUÇÕES
	Diapositivo 21: ESTRUTURA De UMA FUNÇÃO
	Diapositivo 22: INICIO DO EXERCICIO 1 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 23
	Diapositivo 24
	Diapositivo 25
	Diapositivo 26
	Diapositivo 27
	Diapositivo 28
	Diapositivo 29
	Diapositivo 30
	Diapositivo 31
	Diapositivo 32
	Diapositivo 33
	Diapositivo 34: FIM DO EXERCICIO 1 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 35: INICIO DO EXERCICIO 2 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 36
	Diapositivo 37
	Diapositivo 38
	Diapositivo 39
	Diapositivo 40
	Diapositivo 41
	Diapositivo 42
	Diapositivo 43
	Diapositivo 44
	Diapositivo 45
	Diapositivo 46
	Diapositivo 47: FIM DO EXERCICIO 2 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 48: EXERCICIO 3 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 49
	Diapositivo 50
	Diapositivo 51
	Diapositivo 52
	Diapositivo 53
	Diapositivo 54
	Diapositivo 55
	Diapositivo 56
	Diapositivo 57
	Diapositivo 58
	Diapositivo 59
	Diapositivo 60: INICIO DO EXERCICIO 3 CONDUZIDO STEP BY STEP
	Diapositivo 61: FIM DA AULA 2 e 3

