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Objetivos Gerais

Conteudos

Aprender a estruturar programas;
Adquirir a nogdo de subprograma;

Conhecer as regras de declaracao de
subprogramas;

Conhecer as regras de execucéo de
subprogramas;

Utilizar corretamente argumento;

Distinguir os diferentes tipos de
subprogramas;

Elaborar programas com recurso a
subprogramas;

Conhecer as regras para a criacao
de bibliotecas de subprogramas;

Promover a resolucdo de exercicios
atraves da programacéo estruturada.

Nocao de subprograma;

Regras de declaracédo de
subprograma;

Regras de execucao de
subprograma;

Argumentos;
Tipos de subprogramas;

Programas com recurso a
subprogramas;
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Contetdos Especificos

Topicos a abordar na aula:

» Revisao dos conceitos:
- Programagcé&o Modular: e =\
« Conceito \
* \antagens

* Ciclo de desenvolvimento de um programa em C
« Estrutura de um programa em C
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Sumario da aula 1

« Introducdo ao conceito de Programacdo Modular e suas
principais vantagens.

 Ciclo de desenvolvimento de um programa em C.

 Estrutura de um programa em C.

A funcao main().

 Discussao sobre a importancia da: funcdo main() e médulos para
0 desenvolvimento de software.

« Aprendizagem atraves de exemplos praticos.




PROGRAMACAO MODULAR

um programa em partes menores, chamados modulos
ou subprogramas.
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« Cada modulo é responsavel por realizar uma tarefa
especifica do programa que pode ser desenvolvido,
testado e mantido de forma independente.

» Este conceito é essencial para organizar o codigo, torna-lo
mais legivel, facilitar a manutencdo e permitir a
reutilizacdo de componentes noutros programas.




VANTAGENS

Vantagens da Programacao Modular:

 Divisao de tarefas — A programacao modular divide o programa
em varias funcdes em vez de escrever todo o programa numa unica
funcao na main().

 Reutilizacdo de cédigo — Os modulos podem ser reutilizados em
partes diferentes do programa reduzindo assim a redundancia de
codigo.

 Facilidade na manutencao — Como o codigo esta dividido torna-

se mais facil encontrar erros e corrigir 0S mesmos assim como a
sua atualizacdo sem modificar todo o codigo ja escrito.




VANTAGENS

Vantagens da programacao modular: oadls o;s_;pi
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* Legibilidade — O codigo fica mais organizado e facil de compreender

porque cada modulo possui uma funcdo bem definida.

 Facilidade na depuracéo — Os problemas encontrados podem ser isolados e

resolvidos em maodulos individuais, sem influenciar todo o programa.

« Trabalho de equipa — Permite que diferentes programadores possam

trabalhar em modulos diferentes em simulténeo o que facilita o trabalho em

equipa.




AESTRUTURA DE UM PROGRAMA EM C

Declaracoes
Globais

Diretivas ao Pré-
Processamento

Criacao de

) Funcao main()
funcoes

Sao as instrucoes
processadas antes da Varidveis ou fungoes

compilacao definidas fora de
qualquer subprograma

1 #include <stdio.h> e acessiveis em todas

Obrigatoria em

Fungdes que organizam qualquNer prggrgma.
tarefas especificas Funcgao Principal

as partes do programa. R 1 int main()
1 float calculaIMC(float peso, float altura) 2 {
28 { .
ST - return peso / (altura * altura); 3T return 9,
1 int contador; 14 -} 4"}
2 float calculaArea(float raio); 5




CICLO DE DESENVOLVIMENTO DE UM PROGRAMA

- E um processo que transforma o codigo-fonte ﬁﬁe‘:‘?&:’iﬁ“‘”‘“‘”ff;' o YRR
escrito pelo programador num programa DE UM PROGRAMA et
executavel. bﬁ A

0 reeclor

JLE100

« E composto por varias etapas: i +
« edicdo; @
e  pré-processamento; s
« compilagao; 5 \.
b X 2 . At
eXecucao i
LNy, ©
- Tem como objetivo garantir que o programa torsiichio) § " DERUNCHO
funciona corretamente e sem erros. L o @ag R e
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CICLO DE DESENVOLVIMENTO DE UM PROGRAMA

Pré-
processamento

Compilacao Execucao

Ficheiro com o codigo L. " Deteta erros na escrita
g Cddigo fonte modificado

fonte <program.cpp ou na RAM (semantica e sintaxe) do iolo d
program.cpp> : cédigo fonte. ciclo de um programa.

Resultado final de todo o

olamundo.cpp olamundo.g olamundo.cpp
1 #include <stdio.h> 1] #include <stdio.h> 1 #include <stdio.h> AN &
26 int main() 267 1Int main() MW 26 int main() Ola, Mundo!
3 printf("0la, Mundo!\n"); 3 printf("0la, Mundo!\n"); 3 printf("0la, Mundo!\n"); e ‘
4T 0 return @; 4T 0 return 8; 4T ” return @; Press any key te continue .. oonas with eturn value 8
55k S } S }

Sem erros
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EDICAO

« Momento principal e fundamental em que o
programador escreve o codigo num editor de texto

ou IDE como por exemplo o Dev C++. olamundo.cpp

#include <stdio.h>

int main()
printf("0la, Mundo!\n");
return 6;

» E das etapas fundamentais em que o programador
além de escrever o codigo cria 0 programa com
uma determinada logica e com as funcionalidades
desejadas.

vt B w M

« O ficheiro criado deve conter sempre nome de
program.cpp
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PRE-PROCESSAMENTO

* O pré-processador trabalha o coédigo de forma a que
figue preparado para ser compilado.

« Sem este procedimento do #include, o codigo néo

clamundo.cpp

reconheceria a funcao printf(). 1 | #include <stdio.h>
) _ . 2H int main()
« O pre-processador em C realiza uma série de 3 printf("0la, Mundo!\n"):
transformagBes no cddigo fonte antes que o compilador | ¢ | 5 "€ %

comece a compilar o programa.
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COMPILACAO

* Tradutor principal do codigo fonte para a
linguagem maquina.

e |dentifica erros de sintaxe e de semantica no
codigo fonte.
« Cria ficheiros intermediarios para a proxima etapa.

« O codigo da maquina € uma sequéncia de
Instrucoes que o processador do computador
executa.

« Funciona como um conversor uma vez que Ié o
codigo em C e converte-o para codigo de maquina.

clamundo.cpp

1 #include <stdio.h>

28 int main() [

3 printf(“0la, Mundo!\n");
4

5

return 9;
}

Sem erros

olamundo.cpp
1 #include <stdio.h>

26 int main() [§
3 printf("0la, Mundo!\n");

ol return 0};
5

Com erros
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EXECUCAO

« O programa executavel (program.exe) esta
pronto nesta fase para ser executado.

 Testar o programa e verificar se funciona como
esperado. Apoés cada etapa podem existir erros e
e necessario corrigir.

) O Utlllzador Interage Com O programa e Vallda a Process exited after 0.02247 seconds with return value 0
Sallda Press any key to continue . . .

 Durante as etapas da edicdo, pré-processamento e
compilacdo o programador pode corrigir erros
encontrados.

1 C:\Users\CopsT\Desktop\AUL X

Ola, Mundo!
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A FUNCAO MAIN()

« A funcao main() € o ponto de entrada de qualquer
programaem C.

« Estrutura basica do C:

#include <stdio.h>
Int main()

{
printf("Ola, Mundo\n");

return O;

}

* Inicio e término na funcao main().

O valor de retorno (return 0) indica que o programa
terminou com sucesso.
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ESTRUTURA DE UM PROGRAMAEM C

/* Primeiro Programa em C */ comentarios

#include <stdio.h> /*biblioteca de E/S */ Fgross
SUBPROGRAMAS a':';?:s
main() /*funcdo principal - inicio do %ﬂﬁ?
programa*/ ‘
{ /*marca inicio da funcgdo*/ DEe3atons
printf (“Meu primeiro programa em C\n”); =
/*escreve no monitor e muda de . J.“:Qﬂﬂms
linha*/ | - “

} /*marca o fim da funcdo*/
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EXEMPLO DE UM PROGRAMA EM C

Neste exemplo, temos um programa que utiliza (1C00G0.pp |
funcdes separadas para somar e subtrair dois ; j;:ci“d;“tdw-m
numeros. 3 int soma(int a, int b)
48 {
5 return a + b;
. 6"}
 Quantas funcdes se encontram neste exemplo? 7 int subtrai(int a, int b)
88 {
9
] . o o 10 return a - b;
« Existe alguma funcéo da propria biblioteca de 11~ ) o
~ - 12 int main
funcbes do C? Se sim qual? il
14 //int numl = 18, num2 = 5;
15
~ . 16 printf(“Soma: %d\n", soma(a, b));
 Quantas funcdes neste exemplo foram criadas? 17 indEr¢*subteatsas Xdin®; subtraifa, 433
18
19 return 6;
20 L |1

17



RESUMO DA AULA

PROXIMA AULA

 Falamos no conceito de Programacao Modular e
suas vantagens.

» Falamos sobre o Ciclo de desenvolvimento de um
Programa e suas etapas.

* VVimos como o codigo-fonte pode ser transformado
num programa executavel.

 Analisamos a Estrutura de um Programa em C.

* Introducéo a funcdo main().

* VVimos exemplos de estruturas e codigo simples.
 Realizamos exemplos praticos através de
demonstracoes simples para exemplificar os

conceitos abordados.

* Iremos falar no conceito de Funcéo vs Subprograma.
 Tipos de Subprogramas.

 Realizar um review sobre as trés principais funcoes:

main(); Printf() e scanf().
 Perceber a Nomenclatura das funcoes.
« Caracteristicas de uma funcéo.
 \er Parametros e argumentos de uma funcao.
» Funcionamento de uma funcao e as suas vantagens.
» FuncGes com instrucdes e Estrutura de uma funcao.

 Exercicios conduzidos step by step.
18
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